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ПРЕГЛЕД РС: е о 
УУАКСАМЕӨ \" № 
МЕСН СОММАМОЕВ №” | 9.5 НАРЪЧНИК: 
РОПСЕ ОПЕЗТ: вид | 1 МАЕСВАЕТ П 
Х-МІМС СОПЕСТОВ БЕК!Е5 Х-СОМ: ІМТЕКСЕРТОК 
ТОТАГ, АММІНПАТІОМ: ВАТТІЕ ТАСТІСЅ САКМАСЕррОМ 
$1\ РЕМО 
СОММАМОО5: 
ВЕНІМР” ЕМЕМУ 11МЕ$ 
ПРЕГЛЕД ТУ: РЕАР ОК АПУЕ 
ВГАЗТ КАрІ(/8 кете 
КОА УҮОКІО 


ЗЕСА РКЕАМСАЅТ 


ИГРА НА БРОЯ: 
ы - 


МЕСЕЧНО СПИСАНИЕ ЗА КОМ 
" АЕО, 


йте игроманиаци! 


те, не сме ви забравили и за шести пореден 
вили 16 интересни страници, пълни с ИН- 
ви компютърни и телевизионни игри. 
а и обажданията, те са нашият най- 


а за този месец - започваме ката- 
ни и телевизионна игри. Пълният 
- 10, а талонът за поръчка е 


Не сме забра 


Ти ) $0МУ Ра! 
26. Г. от 104. В 
“Лиляна Димитрова”), 


Таксата за участие в 2 фже да бъде платена 
както в редакцията на списа! . 

ладинови” 58, така и с пощенск! 
Мултимедиа 00Д - 6. код: 200 84 
115, ТБ 0ББ - клон Доверие, гр. 
състезанието: 


1. Всеки от участниците 
Моипіаіп за 5 обиколки с ко) 


2. Състезателите ще бь, 
тях най-добро впеме за 


Ако имате въпроси, с 
ни звъните на тел. 83 10 


шания турнир по бгап 
ой ще се проведе на 
[културата “Средец” (бивш 


> ?; < Ж 
СЪСТЕЗАНИЕ ДАТА НАГРАДИ 


| СВАМ ТИНІ5МО 26.09.1998 2. Б ОЕ Еа 
голямата награда 5ОМУ РГАҮЅТАТІОМ е 

СВАМ ТОВІЅМО 24.10.1998 г. предоставена от ЅОМҮ БЪЛГАРИЯ. 

- Допълнителните награди са осигуре- 


СВАМ ТУВ!$МО 21.11.1998 г. ни от фирма ПУЛСАР 


Приставка, джойстик и игри по избор, 
осигурени от фирма ПУЛСАР. 


г б 


МОВТАЕ КОМВАТ 4 ше се уточни 


3 


7 известното студио МӘМ пуснаха център. 


16М, 


През далечната 1983 година така и технологии от вражеския 
> 

филма Военни игри. Петнадесет Няма спор, че ЗО машината на 
години по-късно дъщерната ком- МагС̧атеѕ е добра, но не е това, ко- 
пютърна фирма МСМ Іпіегасііуе ето демонстрираха Випр!е в играта 
излезе на пазара с една доста вну- им Муш. Бойните единици са де- 
шително изглеждаща КТ5 игра - тайлни и добре анимирани. Теренът 
Магбатеѕ. Няма да е изненада за също е доста изпипан и тримерни- 


вас, ако ви кажа, че идеята на иг- те пейзажи добавят дълбочина в |. 


рата е инспирирана от едноимен- битките. Трябвало е да се порабо- 
ната филмова продукция. Отново ти върху външния вид на наземни- 
се срещаме с Дейвид Лайтман, те единици - не са достатъчно обем- 
който, опитвайки се да поиграе на ни и реалистични. Основна харак- 
нова компютърна игра от теристика на стратегиитее изку- 
Ргоіоуізіоп, започва световен вое- ствения интелект на противниците 
нен конфликт между човечество- ти. За жалост в Магратеѕ те не са 
то и правителствения компютър кой знае колко интелигентни. По- 
ҚУӨРК. Ограничен в мисленето си, чти във всяка мисия врагът започ- 
МОРЕ решава, че единственият ва масови атаки срещу твоите сили 
начин да се спре войната е да се в момента, в който те открие. Това 
унищожи Човечеството. наподобява САС в псевдомултип- 
Играта, заимствала всички лейър режим (5Кігтівһ). 
необходими елементи от Сотшапа Агресивната тактика на ком- 
& Сопциег, съдържа? 30 мисии - по пютъра прави играта доста предиз- 
15 за всяка от враждуващите стра- викателна, но за сметка на това - 
ни. Във всяка една от тях първата предвидима. 
заповед е да се построи база и да И въпреки че феновете на 
се повиши боеспособността на филма няма да намерят много но- 
бойните единици. Единственият знати моменти в играта, то страте- 
ресурс в играта са парите. Те се на- гияманиаците ще има с-какво да се 
бавят с единицата НасКег, която е забавляват. = 
нещо като шпионина в Кей А1ег!. ХУагСатев заслужава да й бъде 
Тя може да открадне както пари, обърнато внимание. 
Б а 2 


Издател МСМ ІМТЕКАСТЕ 
Производител ІМТЕВАСТІУЕ ЗТОРТОВ 


сан 


р \`95, Р133, 16М, х4 


Колкото и да ви е 
писнало от стратегии, 
трябва дави съобщя, че 
Месһ Соттапдег е чисто 
и просто стратегия в реал- 
но време! Но за да ви задъ- 
ржа вниманието, ще ви 
кажа, че има какво да се 
види в нея. Така че имай- 
те търпение и изчетете ста- 
Ж тията докрай. 


Кланът бшоке 


Зарпагз е инсталирал орби- 
тални орьдия, които тряб- 


айт 


с Ж- ІЛЕСЕ 
1 Әзгізе 


аго зт. 


Поради честата си упот- 
реба думата “класика” е за- 
! губила за някои старото си 
значение. Но има игри, които 
съвсем определено заслужават 
това определение. Две от тях 
саХ-УУшр и ПЕ Кюшег на не- 


Месн Е 


ва да бъдат унищожени, а 
космическата им станция - 
превзета. Реализацията на 
тези цели е изцяло в ръцете 
ти. Соло операциите в игра- 
та са 6, като всяка от тяхе 
разделена на 5-6 мисийки. 
Екшънът се развива в ти- 
пичния СС изометричен 
изглед. Графиката е чудна, 
звукът също. Пейзажът е 
активен - можеш да видиш 
горящи дървета, газови пом- 
пи, взривяващи се в огром- 
ни огнени топки и т.н. Бой- 
ните единици падат на зе- 
мята в дъжд от експлозии, 
хвърчат метални крайници, 
по-тежко ранените роботи 
пушат, а от повредените им 
корпуси излизат искри. 
Похвали може да от- 
несе и аера аа. 


ДЕ Дав 


Производител ТОТАІЛХ. САМЕЗ № 


Зепез, са намерили място 
посочените по-горе две заг- 
лавия плюс Кісіні ЗсЬоо! - 
демо на миналогодишния Х- 
Үуіпв ув. ШЕ Ғірімег (ХУТ). 
Разбира се, това са доста мо- 
дернизирани версии на ори- 
гинала, като двата симула- 
тора са с графичната маши- 
нана ХУГ “избузена” до кра- 
ен предел. Добавени са нови 
текстури и светлинни ефек- 
ти, способстваши за по-голя- 
мата реалистичност на обра- 
за. Променени са някои ме- 
нюта, докато повечето фил- 
мчета между мисиите са ос- 
тавени същите. 

В пакета са включени 
над 200 мисии, като освен 
оригиналните влизат и тези 
от ай4-оп дисковете В-Уше 


- 
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ж 
та информация, която ти м 
е необходима, е на екрана >”. 


и е подходящо подредена. 
Единиците се управляват 
удобно и функционално. 
Играта включва и 
тшііріауег. 


Издател 1ОСАЗ АВТ5 КА 


мисии и 
възможности. за 
шшбрауег. 
Поддържа се тес 30 
графика, Кей-роок аудио и 
Уүіп 95/98. 


Ҡато се каже, че даде- 
на игра е “стратегия”, игро- 
маниаците си представят две 
1 неша: добиване на ресурси и 

сформиране на подходяща 


7 Д армия за разбиване на врага. 
2 


“ Те! АппізИаНот: 


ТРЕДСТАВЯНЕ 


аа ан ната ее а 


Но те забравят, че може да се 
мине и без първото. Типичен 
пример е КТ5 играта 5УУАТ 

В новата игра на Ѕіегта 
можеш да играеш както от 
страната на добрите (5УУАТ), 
така и като кръвожаден теро- 
рист. За всеки от двата вари- 
анта са предвидени по 15 ми- 
сии. В началото на всеки сце- 
нарий ти трябва да се погри- 
жиш за включването на под- 
ходящите хора в отряда ти и 
тяхното екипиране. Тук се по- 
явява първата разлика между. 
добрите и лошите. Докато, 
играейки със 5УУАТ, ти имаш 
неограничен избор от амуни- 
ции, то терористите разпола- 
гат с доста мизерна складова 
наличност. За сметка на това, 
обаче, по време на игра бан- 
дитите могат да си позволят 


- Ваше Тавнев 


И 195. Р100, 32 


Откакто преди една го- 
дина излезе То! АппіһИабоп, 
тази игра се превърнав истин- 
ски хит сред любителите на 
стратегиите в реално време. 
Предвкусвайки евентуален. 
успех при пускането на нови. 
мисии и подобрения към ори- 
гинала, Сауедор реализираха 


Въпреки спорния 
въпрос за място на пазара на 
втори адд-оп към ТА, 
Сауейов излязоха с ТА: ВаШе 
Тасйсз, която включва сто- 
тина мисии, поглеждащи на 
стратегията от друг ъгъл. 
Голяма част от мисиите не 
дават възможност за строеж 
на нови единици. Вместо 
това още от начало разпола- 
гаш с различна по размери 
армия, цел за постигане и 
време за изпълнение. 

Не са забравени подо- 
бренията - 40 нови единици, 6 
нови пейзажа и няколко но- 
вовъведения в контролите. 


М/С: Ѕесвет ОР; обновена 

Издател: 
БІЕККА ОМ-ІЛМЕ: 
Производител НИ 
УОБЕМПТЕ 8 


стрелбата по всичко, което се 3 
движи, докато полицаите тряб- 
ва да внимават с невинните пр 

я ължение на 

БУУАТ 2 има две положи- 

телни и, за жалост, две отри- 
цателни страни. Въпреки че. 
разполага с добро графично 
оформление и тшііріауег оп- + 
ция, играта не може да се по- 
хвали с много изпипан звук и ” 
с голяма продължителност на 722 
мисиите. Може би, ако беше 
избран ішт-ђаѕей вариант,ане 
вариант в реално време, неша- ? 
та щяха да са други. 


сключиҳа изключител- 
мпанията на Де 


спорно 
АР. Вер 
СТ ПУТЕВАСТГУЕ 
САУЕРОС 8 


удължаване на жи- 
направи 


коло 820. Играта, 


ени бойния танк се № 
с дистанционно. б 
ия на Ағ 
деайта!сп за 


‘лючително и вид ам- 
фибия за подводни битки 


но ОН 
= 
ын 


И/авсвағт 2 в батеѕіогт 


Очевидно е за 
всички Р1Іауѕѓаїіоп-ма- 
ниаци, че за тази конзо- 
ла се правят все по-впе- 
чатляваши тримерни 
пуцалки и аркади. Още 
не е отшумяла играта 
СоІопу Мага на 
Рѕурпоѕіѕ и ето че фир- 
мата пусна на пазара 
нейно “по-малко” брат- 
че - ВІаѕё Кадиз. 

„Защо по-малко”, 
питате се вие. Отговорът 
е: ВК езначително опро- 
стена като сюжет и ос- 
новната ти задача като 


ец), вие полу 
лации на 


заг 


Кша УУог18 е досто- 
ен предетавител на този 
изчезваш вид “пьзьл 
игри”. Тези, които се от- 
насят с пренебрежение 
към това сьсловие, спо- 
койно могат да се пре- 
хвърлят на статията за 
Ваз: Кафиз. Тя е доста 
по-кървава. Почитатели- 
те на кубчето на Рубик 
могат да продължат с че- 
тенето. 

Ти си плажна топ- 
ка, попаднала в капана 
на архитектурни струк- 


ий 


Ее 


танине 


играч е да застреляш 
всичко живо и да се при- 
береш вкъщи невредим. 
Разбира се, и тук не лип- 
сва някаква предисто- 
рия. Ти си Каин, воин на 
Ворните, интелигентна 
раса, която води люти 
битки срещу империята 
Котан-Каи. В различни- 
те мисии, които са 40 на 
брой, ти ще трябва да 


унищожаваш вражески 
флотилии и инсталации 
или да охраняваш безза- 
щитни Ворни. 
Арсеналът, който е 


кшгу Ж 


тури, приличащи на твор- 
бите на Ешер. На всяко 
едно от нивата има изход 
към следващото, но пътят 
до него е доста трънлив. 
Трябва да откриеш някой 
и друг ключ, да преско- 
чиш някое препятствие и 
да избереш най-добрата 
траектория за постигане 
на целта си. Движенията 
са ограничени до тези, 
присъщи на една топка — 
тьркаляне напред, завои 
и, разбира се, подскоци. 
Графиката на игра- 


<< ае” 
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на твое разположение, е 
доста внушителен. На- 
чинаещият играч може 
да избира измежду 4 ко- 
раба с различни харак- 
теристики за скорост, 
здравина, маневреност 
и др. Всеки кораб е 
първоначално въоръ- 
жен с два вида оръжие 
- лазер и торпеда. Но 


Аха, 


М 


това е само началото - ре 
в процеса на игра имаш Б не 
възможност да печелиш |” 


кредити, с които да пра- 
виш разнообразни дора- 
ботки на возилото си. 


т 


4 


ПА: 


| 


ИГП 


та е доста пъстра и три- 
мерна. Играейки я, чо- 
век може да забрави ре- 
алността и да се 7 
вьпльти в образа на топ- 
ка, обикаляша като 
шантава вьв всички по- 
соки на пространството. 
В играта има доста бо- 
нус нива, различни 
късмети, носещи точки, 
разнообразни пейзажи и 
капани. И нещо важно - 
поддържа се хита на го- 
дината - джойстика 
Риа! 5һоск. 


"ИА 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


'Огеатсая 


Последните някол- 
ко месеца се наслушахме 
на фантасмагории и как- 
ви ли не спекулации, 
свързани с новата конзо- 
ла на бера - Югеашсаз!. 
Но на мьките ни вече им 
се вижда края. Предста- 
вяйки на бял свят пьлна- 
та спецификация на но- 
вото си творение, инже- 
нерите от Ѕева сложиха 
край на слуховете, заля- 
ли света на игрите. Ва- 
шето любимо списание 
ще направи тези данни 
достояние на всички иг- 
романиаци в Бьлгария. 

Представянето: 

На проведената 
конференция в Редууд 
Сити, Калифор- 


ния, прези- 
дентьт на 

бега оѓ 

А тегіса 

Берни 

Столар “| 
разкри пла- ә 
новете на фирма- 

та: 


“В момента нашата 
фирма си е поставила 
две важни цели: да дос- 
тави най-доброто в инду- 
стрията с игри и отново 
да стане номер едно в ТВ 
конзолите. Ние ще на- 
правим всичко възможно 
това да стане.” 

Досегашната конзо- 
ла на Ѕева - Заиги, има- 
ше два сериозни недо- 
статька. Пьрвият е недо- 
статьчната тримерна 
мош. Машината беше 
разработена малко преди 
ЗО революцията в праве- 
нето на игри и, вьпреки 
че демонстрираше най- 
високите постижения на 
двумерното проектиране, 
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тя доста изостана в три- 
мерното. Второ, голяма- 
та й потенциална 
мош беше доста 
трудна за използ- 
ване. Проектанти- 
те на Зера очарова- 
ха игроманиаците 
със страхотни 30 
машини, но за 
сметка на това ос- 
таналите производите- 
ли на игри, които не по- 
знаваха хардуера дос- 
татъчно добре, имаха 
проблеми с оптимизаци- 
ята на кода на продукти- 
те си и не можеха да по- 
стигнат добра произво- 
дителност. Това изплаши 
някои фирми и те се от- 
казаха от разработване- 
то на заглавия 
за тази конзо- 
ла. Осъзна- 
вайки през го- 
дините слабите 
страни на байигп, 
бега направи два 
т отлични избора при 
комплектовката на ново- 
то си чудо Огеатсаві. Те 
са: 
1.3р производи- 
телност. Тук проек- 
тантите от фирмата са 
се спряли на специал- 
на версия на очаква- 
ния чипсет на МЕС - 
Не апйег. Този аксе- 
лератор ще предостави 
някои невиждани досе- 
га графични ефекти. С 
възможност за повече 
от три милиона поли- 
гона в секунда, с изве- 
стното име зад гърба 
си и ПВігесіХ под- 
дрьжката си тази част 
от новата конзола оп- 
ределено ше е номер 
едно в ТВ категорията. 


ә 
е 


Фо 


ЗЕВА ПВЕДМСАЗТ 


2. Лесно проекти- 
ране на софтуера. За 
осигуряване на по-го- 
ляма гъвкавост при 
програмирането, 
Ѕева са избрали под- 
ходящ партньор - 
Мсгозой. От фирма- 
та-гигант са разрабо- 
тили специална вер- 
сия на Утдоуз СЕ, 
оптимизирана за ПігесіХ 
приложения. Това ше 
даде вьзможност да бьде 
опростено програмиране- 
то на софтуера, като то 
може да става с приложе- 
ния за разработка като 
Увиа! С++. Версията на 
ЮігесіХ, използвана в 
конзолата, е сыцо специ- 
ално разработена за ТВ 
игри. 

“Тази леснина при 
проектирането іце нама- 
ли производителността”, 
ще кажат някои. Носят 
се слухове, обаче, че 
Ѕева ще създаде собстве- 
на среда за разработка, 
която вьпреки по-голя- 
мата си сложност ще по- 
стига доста висока ско- 
рост на крайния продукт. 

Пълният пакет: 
Ѕева, като една от най- 
опитните компании в 
бранша, добре знае, че 
една нова конзола просто 
ще потъне, ако няма ня- 
колко силни черти, оп- 
равдаващи покупката й. 


(следва на стр. 14) 


Снимки на Оста РоясЕ 


Соттапдо и 
които са специа- 
нни опе 


їегТетгогіѕї, 
ани в деликатни вое! 
рации. Игр. 
или трето лице 
ача чр 
верси- 


допълнителна 
рмия, до 
включв 
и Саршге 


канската 


на пазара. Играт 
005 или от М/псі 


Подсетени от такив: 
ЕЗРМ 


зон. ҒА 50005 
на вьоб- 
л, е направено 


на антивиру 
Въпреки, че 

това какви щети нанася ви- 
русьт вьрху вашата система 
с отиворечиви, няма спор 
че действието му е сравнител- 
но безопасно 


Реппит 133 МН: 

24 МВ КАМ 

25 МВ свободно дисково простран- 
ство 

2Х ср-ком 


“Ешвв Һіш!”, изрича призрачен 
глас и играчът със сетни сили изпълня- 
ва наизустения фатал. Поклащащата се 
фигура на опонента изгаря в пламъци и 
на екрана се появява победния надпис. 
Да, всеки иг- 
романиак би разпоз- 
нал в горните редо- 
ве финална сценка 
от неостаряващия 
Мога! Котђаѓ. Тази 
игра е толкова изве- 
стна, че списание 
ИГРОМАНИЯ про- 
веде два турнира с 
многобройни участ- 
ници. Е, като всеки 
добре замислен се- 
риал, и МК се сдо- 
би с четвърта серия. 
При това много- 
платформена - за 
РС, РУХ, №64. Но стига с увертюрите. 
Нека с вас да разгледаме новия хит. 


ГЕРОИТЕ 


Нека да започнем с лошите. На 
мястото на 5һао Каһп в Мога! КотБа! 


ЗДАТЕЛ: МІПИ/АҮ 


4 ще видим злия бог БШппоК, който се 
появи за първи път във филма Мога! 
Котра!: Апо Пайоп. Други- 
ят отрицателен персонаж е 
Опап СЫ, не особено друже- 
любен магьосник, отговорен 
за освобождаването на 
Ѕһіппок от затвора в 
Метегуог!4. Почувствал 
свободата, злият бог прави 
опити да завземе Земята и 
фантастичния свят Едения. 

Феновете на МК сери- 
ите ще срещнат много от 
любимите си герои. Тук са 
Ка еп, Јах, Ѕопуа, Тоһпу 
Саре, ли Капе, ЅиЬ-7его, 
Зсогрюп, КерШе, Чооһ байһоб 
и Сого, който се оказва на- 
половина човек, наполовина дракон. 
Последните двама се появяват само в 
“домашните” версии на играта (след 
вьвеждането на специални кодове). В до- 
бавка кьм старите ни познайници са се 
появи- 
ЖЕ 
нови 
шест 
героя - 
ЭНаппок, 
Опап 
сина, 
Тапуа 
(при- 
ятелка 
на а 
Кап? и 
възпи- 
танич- 
ка на 
Шао 
Лин), Еийп (бог като Каійеп), Јагек (пос- 
ледният член на престьпния синдикат 
Васк Огагоп) и Кеіко (бивш генерал от 
армията на Ѕһіппок). Всеки от тях си 
има причина да участва в състезание- 
то на едната или другата страна и това 
доста добре е показано в перфектното 
интро към играта. 


ИГРА НА БРОЯ 


ИГРАТА 


лан 
чинът на 
игра не се е 
променил 
радикално 
от времето 
на МКЗ. В 
четвъртата 
част отново 
си избираш 
герой, отно- 
во имаш за 
цел да преодолееш колкото се може по- 
вече противници и т.н. Основната раз- 
лика е, че вече боят е тримерен и игра- 
чите разполагат с две 
нови движения - напред 
и назад в дълбочина. Те 
са доста полезни, особе- 
но при избягване на ма- 
гии, сътворени от врага. 

Не са забравени и 
фаталите, финалният 
погром върху противни- 
ка, който винаги е бил 
основната разлика меж- 
ду Мога! Кота! и останалите игри с 
тупаници. Трябва да ви кажа, обаче, една 
лоша новина - в МК4 няма Вара!іНіев, 
Егіепіѕћірѕ и 
АпипаН Нез! 
Ед Буун, 
един от 
създателите 
на играта, 
обяснява 
този факт с 
желанието 
на екипа да 
създаде по- 
кървава 
игра, като 
очисти от 
нея излиш- 
ните лиго- 


ИГРА НА БРОЯ 


тии, които я 
превръщат в 
комикс. Тази 
цел определе- 
но е постигна- 
та - повечето 
от финалните 
сцени са доста 
жестоки. Но- 
мер едно сред 
гнусните фа- 
тали безспор- 
но е този на 
Ошап Сһі - 
след като от- 
късва крака на 
опонента си, той започва да го налага 
със собствения му крайник, като из це- 
лия пейзаж хвърчи кръв. Но МК никога 
не е претендирала, че е 
игра за малки деца. 


АРСЕНАЛЪТ 


Най-голямата но- 
вост в МК4 е появата на 
оръжията. Всеки боец си 
има любимо такова, като 
то може да бъде придоби- 
то само по време на игра, т.е. играчите 
започват винаги с две голи ръце. Веднъж 
станало твое притежание, оръжието 
може да бъде 
използвано с 
бутоните за 
удар с ръка. 
Освен това то 
може да бъде 
хвьрляно, 
като, ако пад- 
не на земята, 
може да бьде 
взето отново. 
В такива слу- 
чаи ти трябва 
да изпрева- 
риш сьперни- 
ка си, зашото 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: ЕИН0СОМ 


то може да стане негово притежание и 
да бъде използвано срещу теб. Опап СЫ 
дори има специалено движе- 
ние, с което може да отнема 
оръжието на противника си. 

Повечето герои са 
въоръжени с хладни оръжия. 
Изключение прави Еайп, кой- 
то си разчиства сметките с ар- 
балет със смъртоносни стре- 
ли. Без въоръжение е един- 
ствено Сого, но да не забра- 
вяме, че той е с четири ръце! 


ИЗПЪЛНЕНИЕ 


Съвсем в реда на неща- 
та, МК4 поддържа ЗОЕХ и 
Пігесі ЗО видео карти. При добра така- 
ва, играта става доста плавна и прият- 
на. Не се е минало и без светлинни ефек- 
ти, които на моменти са зашеметяващи. 
Например, когато Зсогрюп подпалва 
своя 
опонент 
изапоч- 
ва да 
танпува 
около 
него, 
може да 
се забе- 
лежат 
ода = 
блясъ- 
ците на 
пламъ- 
ците по 
тялото 
му 
Най-интересното е, че не ти трябва кой 
знае каква машина, за да подкараш тази 
феерия от образи и звуци. На Репіішп 
на 133 МН? с ЗОЕХ карта играта се 
държи доста добре, а на 233 МН; ММХ 
процесор върви гладко като коприна. 
Добро постижение е и малкото дисково 
пространство, необходимо на играта, 


Репиит 200 МН: 

32 МВ КАМ 

25 МВ свободно дисково простран- 
ство 

4Х ср-ком 


като то е дори по-малко от това на пред- 
ходната МК Тгіору. 


ЗАКЛЮЧЕНИЕ 


Четвърта- 
та част от вели- 
ката серия за 
Смъртоносната 
битка опреде- 
лено впечатля- 
ва. Притежа- 
вайки всички 
положителни 
черти на пред- 
шествениците 
си, тя вече е 
преминала в 
друго измере- 
ние, а именно 
ЗЮ Вселената. 
Съчетанието от традиция и доб- 
ре премерени нововъведения ще 
допринесе за кандидатирането 
на заглавието за игра на година- 
та. Но стига приказки, ами ся- 
дайте зад мониторите и телеви- 
зорите! От вас зависи бъдещето 
на Света. 


одигицални компютърни игри 
ад по джоба на всеки 


РЕЙС 
зй 1. фр. Ша 


ег гезитте ллу 


ШІТМА МИ - РАбАМ 
ЗРОВТ/ВАЦУ САМЕЅ 


ҒОЯМЛА ОМЕ 97 


СВАКО РАХ МАМАСЕЯ 
МЕЕР РОЯ ВРЕЕО И 
РВЕМЕЯ МАМАСЕЯ 3 
ТЕЅТ ОВМЕ 4 

ТВОРНУ ВМЕВЗ. 
ШСЛМАТЕ ВАСЕ РАО 


БІМІЛАТОН БАМЕ5 
РИСНТ ОНИМПЕР» 
АОСНТ ОКОМПЕО И 

с 


ЗЕАНСН А ВЕБСИЕ 


салмен оа . РАСКЕО САМЕЗ 

ее ШСАБАНТ ЗТАЯ МАРЗ СОЦЕСТОМ: 109 800 в. 

ОЕАОТВАР ООМСЕОМ. (ба Ғосов; Неро Азваш 182; Те Роме) 

ОЕВСЕМТ СОЦЕСТЮН 182 ШСАБАНТ АВСНМЕ Мо! 3: 109 800 лв. 

ОАВІО (а Рогсез; Тһе 0; Мопкеу Ізіала 182; 

ОЕ ВУ ТНЕ ОАО Е Трое; Айепйо). 

Саша НЕТ МЕВАРАСК (6 СО): 43 200 ла. 
(Гета Моуа: Еатаву Сопога; Асша 50ссог 

Соталопе; Сһаов Оиейотв; Майо Сагре: 2) 

ХЕСА5 САМЕ 27 000 в. 

(Васкаск; Сгарв; Кепо; Вощеше; Рокег; 5615) 


САИ ЕАМЕ5 

54 000 лв. 
АИ МЕВ 27 000 лв. 
САВАІЕ. КМЕНТ 2: ТНЕ ВЕАЅТАМТНІМ 43 200 лв. 
ТНАУЕ МО МОЦТН АМО | МОЗТ ЗСВЕАМВ 600 лв. 
ЗОНММУ ОЦЕТ 
ЗОЗЕРНМЕ 
МОМКЕҮ І51АМО 3 
ОР ШСНТ & РААКМЕЅ5 
РОСАНОМТАЗ 


АІМСМОАІО 

МОМ ТНЕ ЅОАСЕЋЕА 

ТАЯ ТВЕК СЕМЕВАТОН 

БҮ5ТЕМ 5НОСК 

ТНЕ ЕК МООМ МОВРЕЙ 
79 200 лв. ТВЕАЗИВЕ СЕТ 


Подробен каталог с изискванията кьм системата 


може да намерите на адрес: —— 
умлу.апК.сот/ршваг | 
МАГАЗИНИ: (София) 


© СЕРДИКА №28 тел.: 832635, 9815957 
За попълнете талона . АА 
“е. ЕЕЕ > П.ЕВТИМИЙ №86 тел.: 951 6772 
Ч мулине оі тел.: 831053; 319007 > ВИТОША — №61 тел.: 882025 


ОТВЪД НАЙЕОТЛЕЛИТЕ ЛІШЕШІ 


ОЧАКВАЙТЕ 
ДГ ЗИЧЕМЗИРЕЗИОЕМСЕ 


ІМТЕЕРЕАҮ 


Какво ще стане, ако се 
създаде игра, която е взела 
най-доброто от Ѕїагсгаћї и 
Маѕіег ог Опоп? Според 
іпіетріау това чудо ще се каз- 
ва А: Апеп Іпіеідепсе. 

След чудовищен галакти- 
чески катаклизъм са оцелели по 
няколко индивида. от шест раз- 
лични раси. Всяка от тях започ- 
ва с една космическа станция. 


Сигурно ви е писнало от 
констатиции от сорта; „Тази игра 
срази Оџаке І", „В сравнение с 
тази игра Опгеа! е като роот 2 
пред Оџаке 1“ и т.н. И колкото и 
банално да прозвучи, трябва да 
кажа, че светът на пуцалките от 
първо лице никога не е бил толко- 


и целта й е да се разпростре в 
Галактиката. Както всяка друга. 
стратегия, и тук присъстват не- 
изменните ресурси. И колкото 
по-бързо ги събираш, толково 
по-големи са шансовете ти за 


оцеляване. 

От Іпќегріау обещават 
150 различни технологии в 8 
категории, 5 типа терени и 
тощргауег. 


машина е тяхна разработка. Ос- 
вен по-голяма реалистичност, в 
нея има една голяма новост — пей- 
зажът може да се променя от из- 
стрелите! Разбира се, за да се 
запази интригата, в нивата някои 
части от декора ще бъдат недо- 
сегаеми. 


Всеки си спомня за ве- 
ликите игри на Ассоаде згаг 
Сопио! 1,2,3. Сега момче- 
тата от фирмата са ни под- 
готвили изненада. біагСоп 
няма да бъде игра, от типа 
на предходните, а ще пред- 
ставлява космическа пуцал- 
ка от трето лице. 

Доста от расите в пре- 
дишните заглавия ще намерят 


Посочете игра за Правец 
8, в която има много копане, за- 
равяне, тичане и събиране на зла-. 
то. 1оде Виппег, разбира се! Но- 
вото отроче на Ргеваде Зоймаге 
е негово продължение, но в 30 
пространството! Тук играчът има 
на гоне 6 вида бомби, 8 


_ понякога е трудно да се прецени 


време или разстояние. Новата. 
зира ще е в 640х480 с 16 битов 
_ цвят. Добра новина е, че звукът е 
доста реален - силата му зависи 


„от разстоянието до обекта. 


ТАЛОН - ЗАЯВКА 
за доставка по пощата на компютьрни игри 


ӨТАКСОМ 


АССОТАРЕ 
място в новото, като ти ще мо- 
жеш да играеш от всяка една 
от тях. 

Заобикалящият те Космос 
не е черен, а пъстроцветен, ко- 
рабите са богато украсени. Ще 
се поддържа тшііріауег включи- 
телно с разделяне на екрана. И 
една лоша новина - ще се изис- 
ква 30 карта. 


Наименование на играта 


Общо за реда 


шык 45000 
45000 

Игромания СО 4+ 7900 
1000 


= 


Сумата лв. е платена с пощенски запис по банкова сметка на “Мултимедиа” ООД, 
е 1010178115, в ТБ ОББ - клон “Доверие”, София - б. код 20084232. Прилагам копие от документа за плащане. 


< Заявки за останалите игри от каталога може да направите само след предварително обаждане на тел. 83 10 53 за проверка на наличності 
------------------------ 5 


таш жәе жән кән жш 


Е же 


21 
е. 
8 
к 
Е 
3 
= 
1 
А 
= | 
в | 
в | 
? 


фта 
| «һоуррайһ или Оп 8сгееп- открива 
| картата 
| Еуегу ийе Тъто зве 4оев-- всич- 
| ки магии 
ае ве сіапѕ - незабавна победа 
віегіпе рпгезт 10000 злато, 5000 
дърва, 10000,нефт. 
| Шеге сап Бе ошу опе - незабавна 
смърт 
десКк те опЕ- удряте по-здраво 
Ива роов дау То Фе - безсмъртие 
шаке И 50 - строите бързо 
гов (огое - прогайе- на оръжията 


Натисни соп!го!-е и чуй двоен сиг- 
нал преди да въведеш кодовете: 
БаШесвеа{ - разрешава кодовете 
при летене 

сапНоисЬ! 15 - непобедим 

ТШегир - безграничен полет 

Кпоу ай - всички открития 
ашсКБазе - построява всички бази 
в строеж 

раудау - пари 


По начина, по който говори не- 
говия герой - Гога ВгИівһ, Втспага 
баггіої - създателят на сериите 
Штіма и директор по планирането 
в привляклата напоследък огром- 
но внимание Шт/ма: Азсензоп, раз- 
чупи това, което изглеждаше като 
вечно мълчание и заговори на фе- 
новете си в отворено писмо, пуб- 
ликувано в официалния мебѕіїе на 
Аѕсепѕіоп. Наричайки своето пис- 
мо „вид Обръщение към нацията“ 
(нещо, което президентът на САЩ 
прави всяка година, за да инфор- 
мира американския народ какво 
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Кодове на нивата 


2. 4мхв 
з рт 
4 -ВЕР1Т 

5 катсс 
6“ ӘТІМУ 
7. ІНЗУЛІ 
8 Хи 

9 974ВЕ 
10 РБСРУУ 
1. 7Ғ0Р3 
12 4МВ4р 
13 влкау 
14 ТІ8РІ 
15. ХОМФС 


Въведи: 

ПТеаНВ 999 - здраве 
|уға55 - всички оръжия 
зирег ит? - безсмъртие 
|посоШвіоп - минавате през стени 
ІғаШПоугег — невидим 
пробвайте и това 
|Браутһ Бейент 

|Браут |епзПаге 

Іѕражт зПешег 

[зраууп соо е5 

|враута Кеасііуе5һһіе165 


става сьс страната), той излага сво- 
ето виждане за това, какво ше пред- 
ставлява новата тима и прави срав- 
нение с времето на пьрвите 
Оипоеопз Огацопз, когато решава- 
щото нещо за една добра игра бе раз- 
казване на историята от добър май- 
стор. 


Гог ВгИізһ продължава, като дис- 
кутира какво не счита за истинска 
игра на роли, давайки за пример 
Плаво и споменава, че само последна- 
та Ғімді. Рамтаѕу И има качества НРС. 
В допълнение той предлага нов е-та!! 
адрес, на който директно да се при- 
емат запитванията и предложенията 


Въведи по време на игра: 

ВІСВОТТОМ - Водумогк Тгазћей 
ЗИРЕВНООР$ — Ехрозтие Рейв 

І6100Ғ01 - Но Вод 

ТАТНЕ ОЕТ - наркотици: 

ВУУООВНЕХТСАМЕ = Чейу бозрепвоп 
„СНСКЕМЕОООЕВ - Воипсу Воцпсу 
ҒОММҮЈАМ - Тигбо Рейв 

ИВДНОАШЕБ - Месиміал.Согрзев. 

ЗМАП уООЕВЗ = баі Рейв. 

ЗРАМЕНПТЕВВ - безплатен геран 
50661ЕРІҒХ- подводно улеснение 
ЗРАМЕОВВЕЗТ - незабавна ръчна спирачка 
ТВАМЗАВЕЗИРЕВ - Редезелап Нагуез! 
ВОУЗЕАОМТНЕВИЗН - бгір 0 Майс гез, 
СМЕМЕГАВО - Меда Вопив. 

НАМЗТЕВЗЕХ – Бі Редезщапв. 
1НАМЕЅОМЕЅРАМ - странна гравитация. 
ПОУЕМОВВУ һом Редезмапз оп тар 
МООЗЕОМТНЕЕООЗЕ - флипер 
'МАИСНТУТОНТУ - Редевшап геврант 
ВИБЗЕОВМАКО - Редезтап еїесіто Базхага гау. 
ЗРАМБРАМЗРАМБРАМ- Редевтапв біше 10 бгошпй 
ЗИРЕВНООР8 - Ехрозме Редевшапз. 
ВАВВПОВЕАМЕВ - гравитация от Юпитер. 
ЗРООМВЕАЗОМ - безсмъртие. 

ИНЕНАВ - незабавен Вераїг 

МИКУЗМИЕ$ - Вопоз за време 

ВІШІНДЕНІ - Мина. 

ЗРАМАССЮЕМТ$ = Неподвижни опоненти 
МАЗАТЗМЕАВ - Неподвижни полицаи 
УОММУТАВО - Того опоненти 

УАКАТТАК - Торо, полицаи 

ЗЕСВЕТСОМ!$ - Катерач. 

ВЕМЕОВМАВИО - бтеаѕей Тиев. 
ШЕНАТЕМАВОО - Асте Оатаое Мадпийег 
1СЕСВЕАМНОЕЕ - 5 Егее Весомету Уоисйетв. 
ЗОАРУТТМАМК$ - Меда Тибо 
МАСЦВЗОВЗСООІ - обиколката приключва 
ЗЕХМИТНАЗН - времето спира 

Въведи ЗОМАШЕК за достъп до всички коли при игра в 


и пояснява, че не всички ще получат 
отговор от него, въпреки че всички е- 
май-и ще бъдат прочетени. 


Кратки нови 


Ш 205$ най-накрая пуснаха толкова 
търсения раїсћ, позволяващ на юзърите с 
Віма 128 и Віма 1282Х да играят Рас Рамтазу 
И с һагімагеускорение. 


21 СОВ наскоро са получили тайно спо- 
разумение от Ѕопу да станат потенциални 
рауйезйег-и на техния амбициозен, масов, 
оп-Ііпе ВРб проект - Еиевйиезт, което озна- 
чава, че играта е пред публикуване на проб- 
на версия. 
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ЈАМА ІЕЕ 


Огадоп Біош — 0 
ВОВР 

бөліс Шррегсиї 
— РОРР 


Огадоп Кпоск!е 
— задпъж(0) Е в 
Р 


Сото ом Ѕріп Кіск 

— РОРОК 

Зеккап-спор — І Р 

Войу Цррегси! — ВРР 

Оррег Кпискіе — ВР 

Воду 1ом/ Ѕріп Кіск — ВРОК 
Веаг Ноп Кіск — ШК 

Наѕћ Ѕріп Кісі — ВВРК 

Ной Ѕпіп-Кпее к — ШК 
Наѕћ Гоу Ѕріп Кісі — ВВРОК 
Огадоп Кіск — 0 ВОВК 

Наѕћ Тит Кпискіе — 11Р 
Огадоп Визп — РРРК 

Вппа Кпискіе (с гръб към врага) 
-ШР 
Огадоп Сапоп -РРРЕР 
Вііпа Еһом (с гръб към врага) 
— РК 

бөліс Ѕріп Кісі — РЕРК 
нш Әріп Кісі — КК 

бөліс Го Ѕріп Кісі — РЕРОК 
Пошіе Ноок Кіск — КК 
Оошие Уррег Кск — В КК 
Зпар Ѕріп Кск-- КВК 
мае Ѕріп Кіск — ВОКОК 
Огадоп Ебом — РК 


и Ѕріп Кіск — 0 НК 

Ней Опуе — НР. 

Агетапз сату (когато врага е 
приклекнал) — 0 ШІР 4 
Зе Виѕіег — Е НРК 

Ней Стазй (когато врага е с гръб) 
-- НР 

Сошиег Кпискіе — ВН 
Вшійодсіпо пеай Іоск (в пеай оск) 
— ВН 

Кот Расе 10ск — ВВН 

Веаг Сошег Кпискіе (когато вра- 
гае с гръб) — ВН 

ши Егопї Расе 1оск (когато врага 
е приклекнал) — ВО Н 

Зеккап Рипсп (когато врага е с 
гръб) — ВЕН 

Неай 10ск — ОВОВН 

1ом Зеккап Рипсй (когато врага е 
приклекнал и в гръб) — ВЕН 
Етег {пе Огадоп (врага е долу) — 
У НРК 

Зпош — ВЪВ НРК 

Или — ЕВЕНРК 


ВАУМАМ 


Зашпта — Васк 
Клиске — 1 Р е 
ім ӛріке- Ш е 


5тавһ 
задръжко) Р 
5ішіпа кіск — 0 
НК 


> 
< 


ИЕ, 
-7 
Зюпт Нок — РРР 
Зпошйег Таскіе — ЕР 

Ѕіогт Васк Кпискіе — РРЕР 
Кпее ИИ — ВК 

опт Заро! — РРК 

Нее! Наттег — 1 К 

Визп Ѕарої -- РЕРК 
даует Кіск — ШК 

Стаѕћ 1ед Ѕріке — ВРРОК 
Огор Кіск — ВШ Ќ 

Тгар Нее! Наттег — КК 

Тиги${ Кіск — К 

Тгар Вемегѕе Наттег — КР Р 
Вошпо 5оһа! — НК 
Неай ВИ — РК 

Вап! Оррегсш — 0 ШЕР 

Вейу 10 Вейу — НР 

М ск Напато Тгее — | НР 
61051 Визйег (когато врага е при- 
клекнал) — 0 НР 
Ошергайога Сопото --.Ш ОКО КР 
Нушо Агт Ваг (когато врага е с 
гръб) — НР 

Місіпг 07055 Ной — 0 ВО В НК 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


у дв УЕ 


Споке Зат — ВЕН 

Зшпрто Евоми бгивһ — В ВООН 
ЗТапйто Апт оск — ВЕН 
Бійе Ат Поск (когато врага е 
приклекнал) — ВО Н 


> Запйто Меск Госк (в Зап то 


тп (осЮ — В ВОО ШІН 
Ат Ваг (в Зе апт Іоск) — 0 10 
ЕН 

ШІ (в Зап по Меск 10ск) — 0 
ШІР 

З!еерег Но (когато врага е с 
гръб) — 0 ВОВН 

1е9 Тпр — О ВОВН 

Ѕилпо Меск Ном (в Зеерег №014) 
-ВРВШІН 

Аспшез Ной (в 1е9 Тр) - В ВО 0 
ШІН 

сайсита Сгоз Ной (срещу спе- 
ден ритник на врага) — ІШІН 
Най Возюп Стаб (по време на 
еһе Нои) — Е ШОК 
Розто — ВЪВ НРК 

Или — ВІ НРК 

(следва) 


Тигоз! МііШе Ѕріп Кісі — Ш КІ рат Атом — Ш Безплатна (до 7 думи) (1 Платена (над 7 думи) 

к Р 

Ѕпіп-Кпее Кіск (с гръб към вра- реуегѕе Поцые Наттег — ВЕР Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ 
га) - НК (знак) и към настоящия талон следва да се приложи 


копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


Р 
Тигиз ом Зри КСК — ШКОК Ѕтаѕћ Ноок — ОР 


Внимание Игроманиаци, 

От брой № 3 до края на годината публикуваме тало- 
ни с номера, съответно от 1 до 7. Във всеки от тях ще 
има по три вьпроса. 

Попьлнете верните отговори, изрежете талона и го 
изпратете на адреса на редакцията. Ако сте отговорили 
правилно и на трите въпроса - участвате в изтеглянето 
на две месечни награди, осигурени от ПУЛСАР - игри 
по избор. Ако изпратите ВСИЧКИ талони от 1 до 7 и 
имате не по-малко от 11 верни отговора от 21 възможни, 
ще участвате в тегленето на голямата новогодишна на- 
града на ПУЛСАР - ЅЕСА ЅАТОКМ. За валидни се счи- 
тат талоните с попълнена анкетна карта (виж гърба на 
талона). Отговорите на всички въпроси ще намерите в 
броевете на списание Игромания. Ако ви липсват ста- 
ри броеве, обадете ни се. 

За месечните награди важат писма с пощенско 
клеймо до края на съответния месец. 

Ето и въпросите от талон №4. 
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Учлмор? 

Пеай ог АПуе 
Х-Сот: Пиегсерюг 
Х-Ейев: Тһе Сате 


Нали 
Клингони 
Орки 


Сепдап: Согрогайоп 
Ѕіегга Опйпе. 
Вгііѕћ Реһтоһішт 


ь 
7 
1 
І 
1 
1 
| 
1 
1 
| 
1 
| 
І 
1 
1 


4 


1. На Коя игра главният герой се Казва Крейг 


2. Кое от изброените племена ще срещнете В Опгеа!? 
[= 


3. Кой е собственикът на ВИггагд Епќегќаіптепі? 
о 


В съответното квадратче зачертайте с Х отго- | 
вора, който смятате за верен. 
Талона изпратете на адрес: София 1202, 
Ул. „Братя Миладинови” 58, за сп. „Игромания” 


о 
о 
о 


п 
п 


о 
о 


(обърни. Ир 


------------------- 


13 


©. ЗЕ@А ПНЕДМСАЗТ 


(продьлжение от стр. 7) 


Една наистина добра игра не може само 
да изглежда добре, тя трябва да “вьрви” 
плавно и да има страхотен звук. Сьрцето на 
Югеатсаѕі е не какво да е, а процесора на 
Нішасһі - 5Н4 на 200 
МН2. За звукова под- 
дрьжка е избран чип- 
убиец от безспорните 
лидери в този бранш 
- Уатава. Към конзо- 
лата ще вървят и спе- | 
циални тетогу карти 
- Огеашсаз! УМ$, но. 
за тях - в следващия брой. 


бера Огеатсаѕі ще бъде и първата кон- 
зола с вграден модем. От фирмата обещават 
вълнуващи мигове с ши! р!ауег опциите на 
бъдещите игри и дори връзка с Интернет. 


Новата конзола ще излезе в Япония 
през Ноември тази година. В Северна Аме- 
рика играта ще закъснее с около година, а 
за Европа - да не говорим. Това предпола- 
га масов внос на японски машини и игри и 
резонния въпрос: Ще бъдат ли съвместими 


източните и западните версии? 
# 


«4; 


Но нека имаме малко търпение. Ѕева 
Пгеашсаз! все някога ще се появи и в 
България... 


Технически характеристики: 
Графика: МЕС Роже” К трето поко- 
ление акселератор 

Процесор: Ниасһі 8Н4, 128 битов 
КІЅС процесор на 200 МН: 

Памет: 16 МВ 5 РЕКАМ 

Звук: Уатава бирег ІпіеПівепё Зоип4 
Ѕуѕіет 

Модем: 33.6 МЬрѕ 

Други екстри: Четири порта за джой- 
стик, УМ5 системи за памет, И/іпйомз СЕ 


г------------------« 


АНКЕТНА КАРТА 
І 1. Име Фамилия: .................1........ 
2. ЕГН: 
13. П.ко 


І 5. Ако имате компютьр, посочете какьв: 
І 6. Колко игри (касети или Ср) имате обшо: 
01-3 046 0610 0+ 

І 7. Вьзнамерявам да си купя: 

іп компютър. 

|О 16-битова видеоигра 
І О 32-битова видеоигра 
І 


І 

1 

| 

| 

| 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

О 64-битова видеоигра І 
Адреса на редакцията: | 
№ гр. София 1202, ул. „Бр. Миладинови“ 58; тел. 83 10 53 | 
За валидни се считат само оргинални талони с| 


1. пололнена анкетна карта 
14 В 


-----------...... 


Здравейте Игроманиаци, 


Ето, че вече са известни и пьрвите два- 
ма, които печелят от нашата месечна игра. 
От всички, които са отговорили правилно 
на въпросите от талон 1, господин С.Папа- 
зян - управител на фирма Пулсар, изтегли 
следните две имена: 


Младен Младенски - София, ЕГН 8208096340 
Димитър Илиев - Стара Загора, ЕГН 8111307527 


На спечелилите честито. Те могат да 
получат наградите си в София, в магазина 
на фирма Пулсар. А на всички останали по- 
желаваме късмет. Участвайте редовно. 
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Ус са лите надефани партньори. 
бифрийте с тли света на бирицаината реалност! 


ХАРДУЕР | СОФТУЕР _ ИНТЕРНЕТ 


"| МОСТ компютърс 
| ииги. 1105.59 


Сверете ласобниба си! 


МУЛТИМЕДИА ООД 


У Приложен софтуер 
и -- --- ссни с У Графични системи 
Компютри Т0л//4.4.40 за Интернет и Ші имедийни системи 
зайн 

Лесен и бърз досптып бо световните | | Изработване на МЕВ-страници 

ын ны банки 2177 У Локални мрежи 
а 1202 София, ул. Братя Миладинови № 58 
Гел.: 02/83 10 53, 83 21 86 факс: 02/8325 45 
Е-тай: тиһітейіа @отеда.Ьд 

Һіру//шилу.тийітейіг.5а 


ТВ ИГРИ 


ӨӨ 
Жай- дофрият 
доставиик 6 бъра?” 


София 1164, п. к. 71 
тел: (02)980 96 66; факс (02) 980 64 31 


ФИРМА „ПУЛСАР“ 


Официален дистрибутор 
на ЅЕСА 
за България. 


София, ул. „Сердика“ № 28, 
Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


МАЛКИ ОБЯВИ. аа: ке 


е 317079 Предлагам е 317079 Продавам на е 250390, вечер • 062/2 29 24 Търсяп- • 042/453 7Купувам/ | 


Зера Мерайпуе П, мар- изплащане Ѕера Ме- Продавам Зера Ѕаќшгп. рограми и игри за Пра- заменям игрите 
кови, 1 г. гаранция, цена садпуе П, маркови, 1 • 032/864125 Продавам вец 8С. Соттапі&Сопрег и 
90 050. г. гаранция. Първа Мопкеу 3, търся ККМ • 032/43 22 35 Разме- | У/аптай Ш. 

+ 317079 Предлагам вноска - 49000 лева, 6 1и2 ням игри за РС на СО. % 0910/69 29 Продавам | 
Ѕева За!шгп и Ѕопу месечни вноски по 832545 Изработване на е 02992-29-13 Прода- дискети за бера 32 ОМ. | 
РаузаНоп,маркови, 1 г. 19500 лева. Бонус — Умер страници. Включва- вам изгодни дискети за | % 038/36642 още игра- | 


гаранция, цена180 050. игра по избор. не в Интернет. Етай. Зева Мера пе. та та Опше. 
же жлемағыеа>- 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 
талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж стр. 13). 

Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 

„Плащането става в брой на адреса на редакцията - гр. София, ул. “Братя Миладинови” 58, 
или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - б. код: 200 84 232; б. сметка: 
1010178 115, ТБ ОББ - - клон Доверие, 2р. ‚ София. 


ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


1-ва корица 5 000 лв./кв. см. 
До главата 10 000 лв./кв. см. 
16 стр. 3 000 лв./кв. см. 
Вьтр. стр. 2 000 лв./кв. см. 
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Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ; Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, ДИМИТЪР ДИЛЧЕВ; Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА; Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


=> ИГРОМАНИЯ Адрес на редакцията: 
София, ул. „Цар Симеон“ № 98, тел. 02/ 83 10 53, 
ИЗДАВА ,,МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-тай: тиһітейіа @отеда.Ьд 


| 155% 1311-090х В списанието са използувани материали 
н.гатездота с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


отстъпки: 
Дог 200 х. ль. до 500 х. лв. 2# 
от 500 х. лева до 1 млн. лв. 5% 
над 1 млн. лв. 10% 
Шените са без ДДС. 


1584 1311-4994 | 


